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1. Instalacion / requisitos

*Contactar con la Federacion

Requisitos

Sistema operativo:
version minima SO:
Memoria RAM:
Pantalla:

Android
Android 5.1
3GB

5"
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2. Acceso

Lo primero que encontraremos al cargar la aplicacién es la pantalla para autentificarnos?.

ARBITRO v

CLuUB

ACCEDER

] (O} 4

Pantalla de autentificacion

Introduciremos nuestro usuario, contrasefia y rol (ARBITRO o CLUB)

Una vez autentificados, llegaremos a la pantalla de “Partidos descargados” (punto 3)

! Para acceder es necesario disponer de conexién a Internet y de un usuario valido facilitado por la federacién
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3. Descargar y gestionar partidos

Para poder descargar partidos del servidor de la federacion debemos estar conectados a
Internet.

Una vez autentificados, veremos una pantalla con todos los partidos que hayamos
descargado en el dispositivo con nuestro usuario.

Partidos descai ENVIAR ; CARGAR IMPORT = SALIR

%= SAENZ HORECA ARABERRI

@ BARGA LASSA
Fecha/hora: 24-09-2019 18:00 >
Estado: EN JUEGO
e
[ ] ® «
Partidos descargados

Podremos acceder a los partidos disponibles para nuestro usuario pulsando sobre la
opcion “Cargar” de la barra superior.

CARGAR

Al pulsar en esta opcion, nos aparecerdn los partidos que tenemos disponibles. Para
descargarlos al teléfono simplemente pulsamos sobre el partido que queramos.
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< Partidos disponibles

COVIRAN GRANADA
REAL BETIS ENERGIA PLUS

Fecha/hora: 24-09-2019 19:00
Estado: NO INICIADO

RIO OURENSE TERMAL
CACERES PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

Fecha/hora: 24-09-2019 20:30
Estado: NO INICIADO

RETABET BILBAO BASKET
CHOCOLATES TRAPA PALENCIA

Fecha/hora: 24-09-2019 20:30
Estado: NO INICIADO

RETABET BILBAO BASKET

IBEROJET PALMA
Fecha/hora: 24-09-2019 18:00 ’
Estado: NO INICIADO

[ ® <

Partidos disponibles

Una vez descargado, volveremos a la pantalla de partidos, ahora con el partido que hemos
seleccionado en el listado.

Estado de los partidos

En el listado de partidos podremos ver diferentes opciones dependiendo del estado del
partido.

Los posibles estados son:

a) Noiniciado
b) Enjuego
c) Finalizado
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4. Configurar partido

En los partidos que no han comenzado tendremos la opcidn de configurar los partidos. Al
acceder a la edicion de un partido veremos una pantalla como esta:

< Editar partido

Ajustes equipo local
= SAENZ HORECA ARABERRI

Color seleccionado:

Convocados: 0
Extra comunitarios:0
Formacién: 0
Cuerpo técnico: 0

Ajustes equipo visitante
& sarcaLassa

Color seleccionado:

Convocados: 0
Extra comunitarios:0
Formacién: 0
Cuerpo técnico: 0

Ajustes del partido

Oficiales: 3
N¢ periodos 4
Minutos periodo: 10
Prérrogas: Si
Minutos prérrogas:5

. ® <

Pantalla de edicidn de un partido

Desde esta pantalla podemos realizar los ajustes del partido y el cuerpo arbitral, los jugadores
convocados, cuerpo técnico y colores de los equipos local y visitante.

4.1. Ajustes del partido

Para acceder alos ajustes del partido pulsamos sobre el apartado titulado “Ajustes del partido”.

Ajustes del partido

Oficiales: <
N° periodos: 4
Minutos periodo: 10
Prorrogas: Si

Minutos prérrogas:5

Opcidn de ajustes del partido

Desde la pantalla que aparece podemos ver y modificar los datos del partido: competicion,
lugar, campo de juego, fecha y hora del partido, nimero de periodos y su duracién, modelo de acta, ...
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Ajustes partido

DATOS OFICIALES

LIGA LEB ORO
|A SALAZAR, $/N, Alava (Vitoria-Gasteiz)

POL. MENDIZORROZA

24-09-2019 18:00

10

5

[ ¢Periodos extra?
Seleccione modelo de acta para este partido

Modelo 4 periodos / 1 entrada -

GUARDAR

L] C] <

Pantalla de ajustes datos del partido

”

Desde esta misma pantalla y pinchando en “OFICIALES
configurar los drbitros del partido, por lo menos el drbitro principal.

Ajustes partido

DATOS OFICIALES

JOSE ANTONIO PAGAN BARO

7% e / Arbitro Principal
YASMINA ALCARAZ MORENO
% e / Arbitro Ausiliar

JESUS MARCOS GOMEZ
@ s / Arbitro Auxiliar 2

v
G / Arbitro Reserva

o / Anotador

] / Ayudante de Anotador

G / Cronometrador

-/ Operador 24

% -/Comisario

GUARDAR

L] ® 4

Pantalla de configuracion del equipo arbitral

en la parte superior, debemos



@ baloncésto

Al descargar el partido, puede que existan roles sin configurar.

Para editar los datos de una persona, o bien configurarlos, pulsaremos sobre la foto. Al pulsar,
se abrird una ventana para editar los datos:

JESUS
MARCOS GOMEZ
72800901J

Arbitro Auxiliar 2

GUARDAR VOLVER

] @® <

Pantalla para edifar datos del equipo arbitral

Para marcar u oficial de mesa como activo, pinchamos sobre sus datos en cualquier lugar
(menos en la foto).

La aplicacion permite generar actas de 8 periodos con 8 entradas,6 periodos con 6 entradas,4
periodos con 4 entradas y 4 periodos con 1 columna para las entradas. Este valor podremos
cambiarlo durante el partido accediendo al menu de ajustes del punto Ajustes del partido.
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Ajustes partido

DATOS OFICIALES

24-09-2019 18:00

10
Modelo 4 periodos / 4 entradas

Modelo 4 periodos / 1 entrada
Modelo 6 periodos

| Modelo 8 periodos

Modelo 4 periodos / 1 entrada v

GUARDAR

] @® 4

Modelos de acta disponibles

4.2. Datos de equipos local y visitante

Desde la pantalla de edicion de un partido, al pulsar tanto en equipo local o visitante,
accederemos a la pantalla de edicion de los datos referentes a ese equipo.

CONFIGURACION DEL EQUIPO

En primer lugar, nos encontraremos con las opciones para seleccionar el color de la camiseta
del equipo, el campo de ataque y en qué lado de la pantalla queremos que aparezca ese equipo en la
pantalla de toma de datos con el partido en juego.

11
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Ajustes de equipo

&> SAENZ HORECA ARABERRI

EQUIPO JUGADORES

Seleccione color para este equipo

SELECCIONE UN COLOR -

Seleccionar campo de ataque

] @® <

Ajustes de equipo

Al pinchar en la opcidn para seleccionar el color de la camiseta, se nos mostrardn los colores
predefinidos para seleccionar el que mds se parezca. Es obligatorio seleccionar un color para cada
equipo.

Ajustes de equipo

) SAENZ HORECA ARABERRI

EQUIPO JUGADORES STAFF

Seleccione color para este equipo
SELECCIONE UN COLOR -
GRIS

Sel
ROJO

AZUL

VERDE
NARANJA
MORADO

BLANCO

GUARDAR CREAR

] @® <

Seleccion del color de la camiseta del equipo

12
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Al pinchar en la opcion “Seleccionar campo de ataque” nos aparecerd una nueva pantalla con
el campo dibujado y en la parte inferior de la pantalla, la posicién de los banquillos de los equipos.

. - . _
Pinchando en las flechas dobles s ~  cambiaremos la posicién de cada uno de ellos por separado.

<  Campo de ataque

ORECA ‘. ”

]

EyN2NEEEEN »« IIIIIII&I

[ | @ <

Cambiar posicion del campo de ataque y del banquillo

JUGADORES

Al pinchar en la opcién de “Jugadores”, se mostrardn todos los jugadores facultados para jugar
el partido: los que tienen licencia con el equipo y no tienen ninguna sancién, y todos los jugadores de
los equipos filiales que podrdn jugar siendo refuerzos.

En esta pantalla se pueden ver los siguientes datos de los jugadores: nombre y apellidos, DNI o
pasaporte, dorsal y se indicard si es un jugador extranjero (E) o de formacion (F).
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Ajustes de equipo

% SAENZ HORECA ARABERRI

EQUIPO JUGADORES STAFF

LIGA LEB ORO | SAENZ HORECA ARABERRI
ROBINSON JR, STEVE
LAMONT

KAMBA, MATHIEU
'; NKONGOLO

PIERRE-CHARLES, JEAN

Q EMMANUEL

. DEDOVIC, NEDIM
OKOROH, KINGSLEY
" UZOCHUKWU
] @ <

Pantalla de jugadores de un equipo

Para modificar el dorsal de un jugador, pulsaremos sobre el cuadro gris que aparece en el lado
derecho de los datos del jugador. En ese momento aparecerd el teclado numérico. Cuando hayamos
introducido el nimero correcto, aceptaremos con el botdn correspondiente del teclado.

Para ver los datos completos de la licencia del jugador, pincharemos sobre la foto del jugador.

Cuando hayamos terminado de ver los datos, pinchamos sobre el botdn

14
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SERGI

MARTINEZ COSTA

10/05/1999

LIGA LEB ORO

FUTBOL CLUB BARCELONA

BARGA LASSA
JUGADOR
[ | @ <

Licencia de jugador

Para seleccionar los jugadores que estardn en el partido pulsaremos sobre cualquier parte de
la fila de cada uno de los jugadores. Cuando un jugador esté seleccionado como participante en el
partido, estard sombreado en gris y tendrd un check a la derecha de su dorsal. Cuando seleccionemos
un jugador que no tenga dorsal, aparecerd sombreado en rosa. Cuando hayamos terminado,

pulsaremos sobre el boton

NOTA: En el caso en que se hayan seleccionado dos 0 mds jugadores con el mismo dorsal, o algun
jugador que no tenga dorsal, al pulsar el botén “Guardar” se mostrard un mensaje indicdndolo y
no dejard salir de esta pantalla hasta que no se haya corregido.
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Ajustes de equipo

O LEYMA CORUNA

EQUIPO JUGADORES STAFF

LIGA LEB ORO | LEYMA CORUNA

FERREIRO COSTAS, .
| PABLO 00 BNV

STEPHENS, QUINTON

.8, DOUGLAS 7
MARTINEZ PARDO, :
CARLOS 8 V%
SERRANO MARIVELA,

!;J VICTOR MANUEL

Q NONMA BARU, ADJEHI

GUARDAR CREAR

[ ] @® <

Jugadores convocados y no convocados en el parfido

Cuerpo técnico

Al pinchar en la opcidn de “STAFF”, se mostrardn todos los miembros del cuerpo técnico que
pueden presentarse al parfido. Aparecerd cada persona en una fila en la que podremos ver su foto,
nombre y apellidos, DNI o pasaporte y el tipo de licencia.

16
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Ajustes de equipo

=) SAENZ HORECA ARABERRI

EQUIPO JUGADORES STAFF

Q o — YY)
3 / Fisio

‘9 pn P
=/ / Delegado de campo
. B "/ Delegado de campo
& Ee— =" R 2
SSSTTIRE/ Ayudante
l:;—uu;' . i

6 — ==
9 s = )
[ ] @® <

Pantalla de cuerpo técnico

Para consultar los datos de la licencia simplemente hay que pulsar sobre la foto y se verd la
informacion similar a la de los jugadores. Cuando hayamos terminado de ver los datos, pinchamos

sobre el botdn

17
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DIEGO

OCAMPO VAZQUEZ

Entrenador

07/09/2018

VOLVER

] @® 4

Licencia técnico

Para convocar a una persona en este partido, pulsaremos en cualquier parte de la fila de esa
persona. En ese momento se sombreard esa fila y aparecerd un check a la derecha, indicando que
esa persona estard en el banquillo en el partido. Cuando hayamos terminado, pulsaremos sobre el

poron EEEE

18
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Ajustes de equipo

7y BARGA LASSA

EQUIPO JUGADORES STAFF

Pr———— ]
S0/ Delegado

i / Delegado de campo

P e
SN / Fisio

(e == o
TR/ Ayudante

OCAMPO VAZQUEZ,DIEGO
MSSESSENW / Entrenador

== —__ TS
= / Delegado de campo

GUARDAR

[ ] @® <

=

® 9 49 & 9 &

Técnicos convocados y no convocados en el partido

En el caso del equipo local y dado que puede suceder que el Delegado de Campo o el médico no
tengan la licencia tramitada, se puede crear las personas con esos roles que estardn en el partido

JON CREAR . . .
pulsando sobre el botdn - que se encuentra en la parte inferior. Cuando hayamos terminado de

. . , , GUARDAR
intfroducir todos los datos, habrd que pulsar el botén -

19



Una vez configurados todos los datos del partido y las plantillas, pulsaremos sobre el botén

Manual de uso FEB Estadisticas

& Crear staff

En este partido su rol sera:

Seleccione un rol Y
GUARDAR VOLVER
] @® <

Pantalla de creacion de un técnico

que aparece en la parte de debajo de la pantalla.

< Editar partido

Ajustes equipo local
&= SAENZ HORECA ARABERRI

Color seleccionado:

Convocados: 12
Extra comunitarios:2
Formacién: 5

Cuerpo técnico: 8

Ajustes equipo visitante
&) BarcaLAssA

Color seleccionado:®

Convocados: 12
Extra comunitarios:2
Formacion: 9

Cuerpo técnico: 6

Ajustes del partido

Oficiales: 3
N° periodos: 4
Minutos periodo: 10
Prorrogas: Si

Minutos prérrogas:5

CONTINUAR

| ] @ <

Configuracidn completa del partido

20
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5. Quintetos iniciales

Una vez hayamos configurado los jugadores, técnicos, drbitros y datos del partido, pasaremos a
la pantalla de quintetos iniciales.

< Quintetos iniciales

Equipo local
@a» SAENZ HORECA ARABERRI

Iniciales: 5
Capitan definido: Si
Entrenador definido:Si
Firma: No
Equipo visitante

@ BArcA LASSA

Iniciales: 5
Capitan definido: Si
Entrenador definido:Si
Firma: No

CONTINUAR

[ ] @® <

Pantalla de quintetos iniciales

5.1. Introduccion de los quintetos
Lo primero que veremos al pulsar “Iniciar” serd la pantalla de quinteto inicial y cuerpo técnico

del equipo local. En esta pantalla veremos los jugadores y cuerpo técnico que hayamos seleccionado
en las pantallas del punto Datos de equipos local y visitante

21
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Quinteto inicial Quinteto inicial
@ RIO OURENSE TERMAL m CACERES PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD
JUGADORES STAFF JUGADORES STAFF
VIDAL CASARETTO, CHOL, ANGELO
' SANTIAGO 1 & AJIENG a
g ZAMORA MOTA, CORRALES
JHORNAN JOSE 2 Qa MARTIN,
GUILLERMO 4
e
RODRIGUEZ FEBLES,
SERGIO 4 MAZURCZAK,
., ﬁb ANDRZEJ PIOTR i 7

BITJAA KODY, JOHAN
Q ERNEST
FERNANDEZ
STEFANUTO, DANIEL

4 & RAKOCEVIC, NIKOLA

GUARDAR GUARDAR

u @® < | @ <
Capitan no incluido en el quintefo inicial Capitan incluido en el quinteto inicial

v
& ROZITIS, DAVIS v
e

En esta pantalla debemos seleccionar los jugadores del quinteto inicial pulsando sobre la fila
de cada uno de ellos. Sabremos los jugadores seleccionados porque aparecerdn sombreados en gris
y con un check a la derecha del dorsal.

También debemos seleccionar el capitdn del equipo. El capitdn se indicard con la letra “C”.

Seleccionar un capitdan

Para seleccionar un capitdn dejaremos pulsado sobre la linea del jugador/a que queramos
hacer capitdn

También debemaos seleccionar las personas del cuerpo técnico que desempefiardn los distintos
roles que figuran en el acta: Entrenador, Ayudante y Delegado (de equipo). En el caso del equipo local,
también tendrd que seleccionar los roles de Médico y Delegado de campo.

En caso de que existan roles repetidos la aplicacién lo notificard.

22
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Quinteto inicial

=
{& RI0 OURENSE TERMAL

JUGADORES STAFF

e

/ Fisio
Q En este partido su rol sera:

Seleccione un rol >
[ i i
== / Entrenador

i/ En este partido su rol sera:

Entrenador v

= e a——
_— / Ayudante
’J En este partido su rol sera:

Ayudante v
] @ <

Asignacion de roles de los técnicos

En caso de haber menos de 5 jugadores disponibles se podrd comenzar el partido con los
Jjugadores que haya.

En caso de haber 5 0 mds jugadores disponibles, serd obligatorio seleccionar un minimo de 5
Jjugadores como quinteto inicial

No puede haber jugadores con dorsal repetido o sin definir.

23
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5.2. Firmas

Cuando se hayan configurado el quinteto inicial y el cuerpo técnico, el entrenador debe firmar.
En caso de no haber entrenador firmard el asistente de entrenador y en caso de no estar ninguno de
estos dos, firmara el capitdn.

Quinteto inicial

5 RIO OURENSE TERMAL

JUGADORES STAFF
GARCIA DE VITORIA,GONZALO
(Entrenador)

Limpiar Confirmar

GUARDAR

[ @ <

Pantalla de firma (firma no real]
Al firmar y confirmar, fendremos que iniciar el mismo proceso para el equipo visitante.

. . . CONTINUAR
Una vez completado este mismo proceso para los dos equipos, pulsaremos el botén -
que aparece en la parte de debajo de la pantalla y se accederd a la pantalla de desarrollo del partido.

24
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6. Desarrollo de un partido

Al entrar a un partido sin iniciar, lo primero que veremos serdn 4 botones: uno rojo para volver a
la pantalla de quintetos sin comenzar la toma de datos del partido, uno verde para iniciar el partido, uno
azul para sacar el acta con los datos actuales y el Gltimo azul para sacar la estadistica.

Si pulsamos el botdn verde de iniciar partido, el estado del partido pasard de “No iniciado” a “En
juego”.

INICIAR PARTIDO
VER ACTA

VER SCOREBOX

@®

A

Pantalla de partido no iniciado

Al iniciar el partido, lo primero que nos encontraremos es la pantalla para el salto inicial. En ella
escogeremos a los dos jugadores que saltan, pondremos el reloj en marcha y seleccionaremos el
equipo que ha ganado la primera posesion.
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Seleccione jugador que salta Seleccione jugador que salta

Seleccione jugadores
EERMEE ED 0
3 = o - . el salto inicial = OF = s =

Seleccione el jugador
que
ha ganado la primera
posesion

Pantalla de salto inicial

6.1. Elementos en pantalla
A continuacion, se destacan los diferentes elementos en pantalla en color rosa

6.1.1. Marcadores y equipo

Marcadores

RIO OURENSE TERMAL m CACERES PATRIMONIO DE L...

TMO  FO 0 09:52 0 @ ro ™

OO ),
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Nombres de equipos

RIO OURENSE TERMAL EeiE CACERES PATRIMONIO DE L.
TMO  FO 0 | 09:52 | 0 @ r0 T™O
<
®
@
B

OO O®

6.1.2. Tiempo muerto
Indica el numero de tiempos muertos totales solicitados por cada equipo en cada mitad.

CACERES PATRIMONIO DE L...

& ro NS

RIO OURENSE TERMAL
T™MO FO

OO OO

Para ver informaciéon de fiempos muertos por periodo o solicitar un tiempo muerto,
simplemente pulsa sobre los fiempos muertos. Pulsando en cualquiera de los dos botones,
podremos solicitar un tiempo muerto del equipo local, del visitante o asignar el tiempo muerto
de oficiales (pedido por los drbitros por algun problema o el tiempo muerto de television):
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|

EQUIPO LOCAL OFICIALES EQUIPO VISITANTE @

Ventana con informacion de tiempo muerfo por periodo

6.1.3. Faltas

Indica el numero de faltas de equipo en el periodo actual.

En caso de estar en prérroga, se mostrardn la suma de las del Gltimo periodo y las de las

prorrogas
RIO OURENSE TERMAL m CACERES PATRIMONIO DE L...
T™MO FO & 0 08:47 4 F1 T™MO
| 4
®
@®
p
[ |

OO OO
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6.1.4. Periodo

[ RIO OURENSE TERMAL | [CACERES PATRIMONIO DEL...|
M0 F0 @ VN 05.47 | 1 TMO
<
()
@®
L P
42
|
| |

Indica el periodo actual. Para cambiar al siguiente periodo pulsar sobre el icono de periodo.

Siguiente periodo

¢Quiere avanzar al siguiente periodo?

CANCELAR  AVANZAR PERIODO

Aviso de cambio a siguiente periodo
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6.1.5. Reloj

| RIO OURENSE TERMAL |

™m0 F0o & | 0

| CACERES PATRIMONIO DEL... |
4 | F1. TMO |

: - <
. -

|
© 28

2
®®

OO

Para arrancar o parar el reloj, simplemente pulsar sobre él.

&

Pasard de verde (encendido) a rojo (apagado)

| RIO OURENSE TERMAL | g1 | CACERES PATRIMONIO DEL...|
M0 F0 & | 0 proma 4 F1 T™O |

Reloj apagado

[ RIO OURENSE TERMAL |

M0 1 @ | 3 prmy 6

Reloj encendido

. | CACERES PATRIMONIO DELL...|
F5 TMO

Para modificar el tiempo del reloj, dejar pulsado. Aparecerd una ventana modal donde se
podrd indicar el minuto y el segundo. Después pulsaremos “Validar fiempo”.
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< Cambiar tiempo

<
Minutos Segundos
@
8 e 47 v
|

CAMBIAR

Ventana para modificar el tiempo del reloj

6.1.6. Posesion actual

RIO OURENSE TERMAL } | | CACERES PATRIMONIO DEL... |
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La pelota que figura debajo del nombre del equipo sirve para indicar el equipo que tiene le
posesion en el momento actual. Cuando la pelota esté en color amarillo, serd ese equipo el
que tenga la posesion. Si pinchamos en la pelota del equipo contrario, que no tiene color,
pasard a tener la posesion.
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6.1.7. Alternancia de posesion

RIO OURENSE TERMAL | g = |CACERES PATRIMONIO DELL...|

n @ B 0 g 4 = A TMO

v - a - - ‘
AN Id °
\\\ \\‘ ; // \\ /l //" @
\ | ” \ ‘\ / ]
’ ‘\ ) | | —
) | . | E
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/ \ u
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La flecha que aparece al lado del nombre del equipo se pone de color verde para indicar el
equipo que disfrutard de la siguiente posesion por alternancia. Para cambiar la flecha, basta
con pulsar sobre la flecha sin color e indicard que ese equipo disfrutard de la siguiente
posesion en alternancia.

6.1.8. Jugadores en pista

[ RIO OURENSE TERMAL | a1 [CACERES PATRIMONIO DEL...|
™0 F0 & | 0 rxm; 4 | F1 TMO

S T <
i
\ ) // -
\) \ \/ \\> {/ [ / ©
2 \__/ \ \
/ | \ "
v \

OO OJ,

Listado de jugadores en pista. En cada jugador podremos ver su dorsal, faltas cometidas,
puntos anotados, ademds de si es jugador de formacidn o extranjero.
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Ejemplo de jugador: dorsal 16, con falta Uy Py 2 puntos anofados

6.1.9. Sustituciones

[ RIO OURENSE TERMAL | o1 . [CACERES PATRIMONIO DE L...
™0 Fo & 2 a4 F2  TMO
| <
e
‘ @
@ P.U
[ |

O[O} m— 0@

Para realizar una sustitucion pulsaremos sobre uno de los botones indicados arriba (con
cualquiera de los dos se podrdn realizar sustituciones en ambos equipos. Una vez pulsado
nos encontraremos la siguiente pantalla:

E F E C.F E K
TODOS

TODOS
. ‘ 4
F C F F 3 F F F F
Bz ’
F F F
|

Pantalla de sustituciones
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E F E C.F E E;
TODOS

TODOS
. i <
F C F F 3 F F F F
EE :
F F F
|

Panftalla de sustituciones con un jugador excluido o expulsado

En esta pantalla podremos encontrar en la parte de arriba los jugadores que estdn en pista
por cada equipo y los que estdn en el banquillo.

CAMBIAR
Pulsando en el botdn , pasardn todos los jugadores de ese equipo al banquillo.
Pulsando en el dorsal de un jugador, ese jugador pasard del banquillo a pista y viceversa.
Los jugadores que estuvieran en pista y pasan al banquillo se identificardn con fondo gris:

. R
F

Pista

CAMBIAR
TODOS

CAMBIAR
TODOS
Banqumo .

F C F F o F F

4

GRIKR EEE -
E F F F F

BE
3

Pantalla de sustituciones editando cambios

Podemos poner en pista tantos jugadores como queramos, iniciando el proceso metiendo
jugadores en pista y luego sacando jugadores al banquillo o viceversa:
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- AREEa
C F F E

SeJalualw
F E F

Pista

CAMBIAR
TODOS

29 Banquillo

F F

EEE
F F

|

(c]

BZ
F

Pantalla de sustituciones con muchos jugadores en pista

Cuando hayamos terminado de realizar las sustituciones en ambos equipos pulsaremos el

botdn O para confirmar o el botdn @ para cancelar. Al pulsar en el botdn de confirmacion,
si hay mds de 5 jugadores en pista, saltard un mensaje indicando que no puede haber mds
de 5 jugadores en pista, impidiendo salir de esta pantalla.

6.1.10. Desplegar bunquillo

{ RIO OURENSE TERMAL RIMONIO DE L...

‘ | CACERES PAT
| T™o FO & 2 08 47 4 . F2 T™MO

4
(]
®
PlU
|

Q] O | | ONQ

Para ver las personas que estdn en el banquillo pulsaremos sobre la flecha junto al botén
cambios.
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Ahi podemos ver tanto jugadores como cuerpo técnico.

®

Botdn para desplegar el banquillo

| RIO OURENSE TERMAL | a1 A | CACERES PATRIMONIO DELL...|

T™MO  FO @ | YA 0847 F2  TMO |
\ - R
| DEL.cAMPO \\\\‘ / e <
DELEGADO | YAl ] ®
&‘\ “ ‘\ 1‘ P ‘ P U
/ \\\‘ 4 “‘ \\
] o
Banquillo desplegado

Para ocultar las personas que estdn en el banquillo pulsaremos sobre la flecha junto al

botén cambios.

Botén para ocultar el banquillo
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6.1.11. Campo de juego

[ RIO OURENSE TERMAL | [0 [CACERES PATRIMONIO DEL...|

Fo & 0 : 4 F1. TMO
0 E 7

OO

Al pulsar en cualquier posicion del campo se mostrard la botonera de acciones.

6.1.12. Botonera de acciones

CACERES PATRIMONIO DELL...|
4 F2  TMO |

®
3

[ RIO OURENSE TERMAL ‘

]
2

~
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P
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En la botonera de acciones tendremos los botones para apuntar los tiros anotados, los tiros
fallados, las faltas (de todos los tipos) y las pérdidas. Estos botones marcardn el comienzo
de uno de estos flujos (no puede haber un rebote sin un tiro fallado ni un tiro libre sin una
falta personal, técnica, efc.). Esto lo veremos en el punto Acciones
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7. Acciones

La botonera de acciones se activa al hacer una pulsacion corta sobre la ubicacion del campo en
el que ha sucedido la accion. A continuacion, veremos cada una de las acciones de la botonera:

@ ANOTADO FALLADO FALTA PERDIDA '

Botonera de acciones

7.1. Volver

©

Desde este boton de accién, podemos volver al punto anterior en el flujo que estemos.

7.2. Cancelar

Desde este botén de accién, podemos cancelar en cualquier momento el flujo en el que
estemos, volviendo a la pantalla de introduccidn de datos del partido.

7.3. Anotado

ANOTADO

Al pulsar este botén, comenzaremos el flujo de canasta anotada. Una vez pulsado este botdn,
se activardn los jugadores en cancha para seleccionar el jugador que ha anotado la canasta:
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I RIO OURENSE TERMAL

T
™0 F0 & 0

CACERES PATRIMONIO DE L...‘
4 ] F2 T™MO

@ FALLADO FALTA PERDIDA ‘

Flujo de canasta anotada. Seleccionar jugador que anota la canasta

En funcion de la posicién del campo marcada y de la canasta en la que ataca el equipo
del jugador seleccionado, la aplicacion calculard automdticamente si es una canasta de dos
o tres puntos. En la posicion del campo marcada en la pantalla anterior, si seleccionamos un
jugador del equipo azul, serd una canasta de dos puntos, si seleccionamos un jugador del
equipo verde, en cambio, serd una canasta de tres puntos.

Una vez seleccionado el jugador, pasaremos a la pantalla de seleccion de tipo de tiro. En esta
misma pantalla podremos marcar previamente si ha sido una canasta de contraataque:

| RIO OURENSE TERMAL m | CACERES PATRIMONIO DE L...|
™ Fo & N 0s:47 [k | F2  TMO
Tipo de Tiro
4
Contraataque
TIRO EN SUSPENSION FLOTANDO

@

FADEAWAY

PASO ATRAS PASO LEVANTANDOSE
|

GANCHO

Flujo de canasta anotada. Seleccionar el tipo de tiro
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Finalmente, después de seleccionar el tipo de tiro, tfendremos una pantalla para seleccionar el
jugador que ha dado la asistencia o marcar como canasta sin asistencia:

| RIO OURENSE TERMAL | | CACERES PATRIMONIO DELL... |

L m ]
™0 Fo & | 2 4 ] F2  TMO

Seleccione jugador que ha asistido

NEag @
3 F

Sin asistencia

7.4. Fallado

FALLADO

Al pulsar este boton, comenzaremos el flujo de canasta fallada. Una vez pulsado este botdn, se
activardn los jugadores en cancha para seleccionar el jugador que ha lanzado a canasta:

RIO OURENSE TERMAL \ ‘ CACERES PATRIMONIO DELL...|

L)
o @ 0 4 ] F2  TMO

© Em =]

Flujo de tiro fallado. Seleccionar jugador que tira a canasta
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En funcion de la posicion del campo marcada y de la canasta en la que ataca el equipo
del jugador seleccionado, la aplicacion calculard automdticamente si es una canasta de dos
o tres puntos. En la posicion del campo marcada en la pantalla anterior, si seleccionamos un
jugador del equipo azul, serd una canasta de dos puntos, si seleccionamos un jugador del
equipo verde, en cambio, serd una canasta de tres puntos.

Una vez seleccionado el jugador, pasaremos a la pantalla de seleccion de tipo de tiro. En esta
misma pantalla podremos marcar previamente si ha sido una canasta de contraataque:

| RIO OURENSE TERMAL m | CACERES PATRIMONIO DEL...
™0 F0o & 0 prEm 4 | F2  TMO

Tipo de Tiro
<4
Contraataque
TIRO EN SUSPENSION FLOTANDO ®
FADEAWAY
PASO ATRAS PASO LEVANTANDOSE
[ |

GANCHO

Flujo de tiro fallado. Seleccionar el tipo de tiro

Después de seleccionar el tipo de tiro, tfendremos una pantalla para seleccionar si ha habido un
palmeo, tapdn, pérdida por 24" o un rebote:

}’ RIO OURENSE TERMAL ‘CACERES PATRIMONIO DEL...
| T™oO FO & 0 08:17 4 | & F2  TMO
Rebote

<
PALMEO MATE CONVERTIDO PALMEO MATE FALLADO
PALMEO BANDEJA CONVERTIDO PALMEO BANDEJA FALLADO
TAPON PERDIDA POR 24" ©

E F E C F E E

Flujo de tiro fallado. Pantalla de rebote o palmeo.
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En esta pantalla se pueden dar varias situaciones segun la opcién pulsada:

Rebote de jugador o equipo

En el caso de que haya habido un rebote, se seleccionard el jugador que lo ha capturado o
pulsaremos sobre el nombre del equipo para el que sea el balén (en el caso de un rebote de equipo
que no se adjudica a un jugador en concreto).

Aqui se terminard el flujo y volveremos a la pantalla principal a la espera de la siguiente accion
de partido.

Pérdida por 24"

En el caso de seleccionar la pérdida de 24" se anotard la pérdida al equipo, se terminard el flujo
y volveremos a la pantalla principal a la espera de la siguiente accién de partido.

Palmeo

En el caso de seleccionar uno de los palmeos (en mate o bandeja), nos aparecerd una pantalla
solicitando el jugador que ha realizado el palmeo (serd del mismo equipo que el jugador que ha
efectuado el tiro a canasta:

RIO OURENSE TERMAL

Cor ]
™0 Fo & 0

| CACERES PATRIMONIO DEL...
4 F2 TMO

NERC
3 F u

® ®

Flujo de tiro fallado. Palmeo de un jugador

Si habiamos seleccionado un palmeo anotado, se terminard el flujo y volveremos a la pantalla
principal a la espera de la siguiente accién de partido.

Si habiomos seleccionado un palmeo fallado, volveremos a la pantalla de palmeos y rebotes
para seleccionar de nuevo la accién que ha sucedido.
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Tapdn

Al pulsar sobre el botdon de tapdn, aparecerd una pantalla solicitando el jugador que ha
realizado el tapdn (serd un jugador del equipo contrario al lanzador):

[ RIO OURENSE TERMAL | CACERES PATRIMONIO DEL...

| CEE |
’,, TMO FO O 4 ‘ @ F2 7TM0

Jugador que realiza el tapon
3 CF 3 F ]

%) ®

Flujo de tiro fallado. Tapdn de un jugador

Una vez seleccionado el jugador que ha puesto el tapdn, volveremos a la pantalla de rebote
pero sin la opcion del tapdn (después de un tapdn, tiene que haber otro tiro para que se pueda producir
un nuevo tapén).

7.5. Falta

FALTA

En este flujo estardn comprendidas todo tipo de faltas: personales, antideportivas,
descalificantes, técnicas, etc.

Al pulsar este botén comenzaremos el flujo de las faltas y se nos mostrard una pantalla para
seleccionar a quién se asignard la infraccion:
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| RIO OURENSE TERMAL

| ™Mo

FO 0

4 ‘CACERES PATRIMONIO DELL...|

0 & F2 ™o

:Quién realiza la falta?

BANCA § COACH

ARREE
E F

K5
CF

E
S || DELEGADO | STTLTITE
PABLO QUINTAS
RODRIGUEZ GONZALEZ
MURGA PBAKROS RODRIGUEZ

MEDICO

BENITO RAMOS
DOMINGO

FISIO

IAGO ACEVEDO
VIEITEZ

UTILLERO
RAMON
VAZQUEZ
COUGIL

®

EEMEREE -
3 F
i i ) Il

FISIO

DANIEL ROMERO
MANZANO

MEDICO

ANGEL MARTIN
CASTELLANOS

AYUDANTE

ROBERTO
BLANCO CLARO

JOSE MARIA
GALLEGO
SANTOS

PR.FISICO

MARIO DIAZ
HELLIN

Flujo de falta. Quién comete la falta

En esta pantalla y segun la seleccidn, se pueden dar varias situaciones segun a quién se le
asigne la falta:

Jugador

En este caso no diferenciomos la pantalla que se muestra entre jugador de cancha o de
banquillo para evitar interrumpir el proceso si no se habia introducido una sustitucion anterior. Al
seleccionar un jugador se nos mostrard la siguiente pantalla para seleccionar el tipo de falta:

| RIO OURENSE TERMAL

| CACERES PATRIMONIO DEL... |
0 4
TMO FO 08:10 F2 TMO
<
Tipo de falta

PERSONAL ANTIDEPORTIVA LANZANDO ®

LANZAMIENTO DESCALIFICANTE

OFENSIVA DESCALIFICANTE LANZANDO

ANTIDEPORTIVA DOBLE u

TECNICA ENFRENTAMIENTO

Flujo de falta. Tipo de falta de jugador

En funcion del fipo de falta seleccionada, se pueden dar distintas situaciones:
a) Personal, lanzamiento, ofensiva, antideportiva, doble

En este caso se mostrard una pantalla en la que indicaremos quién ha recibido la falta
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[ RIO OURENSE TERMAL

| C )
| TMO  Fo X " 03:09

| CACERES PATRIMONIO DEL...
+ 8% |

& F4  TMO

Jugador que recibe la falta
@
E F ]

%) ®

Flujo de falta. Quién recibe la falta

En el caso del fipo personal, si no es la quinta falta de equipo 0 mds, se terminard el
flujo sin solicitar nimero de tiros libres.

En el caso de la falta ofensiva, se terminard el flujo en este punto.

Para el resto de tipos en este punto, después de indicar la persona que comete la falta,
se preguntard el nimero de tiros libres que lanzard el jugador que ha recibido la falta:

[ RIO OURENSE TERMAL (g . | CACERES PATRIMONIO DELL...
| TMO  FO Oy 48 @ ™o
<
Niamero de tiros libres ®

1 TIRO LIBRE 2 TIRO LIBRE
3 TIRO LIBRE SIN TIROS LIBRES -

%)

Flujo de falta. Nimero de tiros libres que hay que lanzar

Si no hemos seleccionado la opcidn “Sin tiros libres”, entraremos en la pantalla de firos
libres del punto Pantalla de tiros libres
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b) Descalificante, descalificante lanzando, enfrentamiento

En este caso se nos mostrard un mensaje indicando: "Debe sacar al jugador que ha
cometido la falta de la pista”. El programa no realiza la exclusion de forma automdtica
para poder confinuar con el flujo dado que en este momento adn no se puede saber
quién serd el sustituto. Este mensaje también se mostrard si es la segunda falta de tipo
antideportiva, antideportiva lanzando o técnica que se sefala al jugador.

A continuacién, veremos la pantalla para indicar el jugador que ha recibido la falta
como en el caso anterior.

En el caso de que se vayan a lanzar firos libres, entraremos en la pantalla de tiros libres
del punto Pantalla de tiros libres

c) Técnica

En este caso se nos mostrard una pantalla en la que indicaremos si esta técnica
conlleva 1 tiro libre o si se compensa con otra accién y no implica tiro libre:

RIO OURENSE TERMAL

TN
TMO  FO Y 3:00

A | CACERES PATRIMONIO DEL...

& F4 TMO

<
1 TIRO LIBRE COMPENSADA
|

® ®

Flujo de falta. Opciones de técnica

En el caso de que se vayan a lanzar tiros libres, entraremos en la pantalla de tiros libres
del punto Pantalla de tiros libres

En el caso de que se indique que es compensada, volveremos a la pantalla para
seleccionar la persona que ha cometido la falta que la compensa y el tipo de falta.



Banca

Escogeremos esta opcion cuando el drbitro indique una técnica al banquillo. La
siguiente pantalla serd para indicar el nimero de tiros libres o si es compensada con
otra falta:

RIO OURENSE TERMAL | CACERES PATRIMONIO DELL...

(oA |
TMO FO 0 08:10 4 & F2  TMO

Numero de tiros libres

®

1 TIRO LIBRE 2 TIRO LIBRE
COMPENSADA
|

Flujo de falta. Técnica al banquillo

En el caso de que se vayan a lanzar tiros libres, entraremos en la pantalla de tiros libres
del punto Pantalla de tiros libres

Si se trata de una técnica que se compensa con otra accién, se iniciard el flujo de falta
de nuevo para poder indicar cudl es la falta que la compensa.

Coach

Escogeremos esta opcion cuando el drbitro sefiale una técnica o descalificante directa
al entrenador principal del equipo (independientemente de que sea el entrenador o el
ayudante/capitdn ejerciendo de entrenador por la ausencia del entrenador principal).
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RIO OURENSE TERMAL

Ta1
Fo gl 08:10

TMO

a)

RIO OURENSE TERMAL

. | CACERES PATRIMONIO DEL...
4 2 F2 TMO

4
Tipo de falta @
< DESCALIFICANTE AL
TECNICA AL ENTRENADOR ENTRENADOR
[ |

%) ®

Flujo de falta. Técnica o descalificante al enfrenador

Después de indicar el tipo de falta, se dan dos opciones:
Técnica

En este caso, si ha acumulado técnicas que suponen su expulsidn, aparecerd un
mensaje advirtiendo de esta situacion.

A continuacion, se mostrard una pantalla como la siguiente para indicar el nimero de
tiros libres que se lanzardn, si los hay:

| CACERES PATRIMONIO DELL...

TMO

T
FO 0 4 ‘ @ r1 ™0

Numero de tiros libres ©

1 TIRO LIBRE 2 TIRO LIBRE
3 TIRO LIBRE SIN TIROS LIBRES -

@ II

Flujo de falta. Nimero de tiros libres que hay que lanzar

En el caso de que se vayan a lanzar firos libres, entraremos en la pantalla de tiros libres
del punto Pantalla de tiros libres
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b) Descalificante al entrenador

En este caso se mostrard una pantalla en la que indicaremos si habrd un tiro libre o se
compensa con ofra accion:

RIO OURENSE TERMAL m . :CACERES PATRIMONIO DEL...
TMO FO 0 08:09 4 & & F4  TMO
<
@
[ |

@ ®

Flujo de falta. Tiros descalificante al enfrenador

En el caso de que se vayan a lanzar tiros libres, entraremos en la pantalla de tiros libres
del punto Pantalla de tiros libres

Si se compensa con otra accién, se iniciard el flujo de falta de nuevo para poder indicar
cudl es la falta que la compensa.

Cuerpo técnico

Escogeremos esta opcidon cuando el drbitro sefiale una descalificante directa a una
persona del cuerpo técnico o haya que asignarle una sancién por una situacion de
enfrentamiento:
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RIO OURENSE TERMAL CACERES PATRIMONIO DE L...|

] |
T™MO FO X 0 08:10 4 F2  TMO

Tipo de falta @

DESCALIFICANTE ENFRENTAMIENTO

@ I

Flujo de falta. Tipos de falta de cuerpo técnico

Después de indicar el tipo, se nos mostrard un mensaje indicando que ha sido
expulsado y se nos pedird el nimero de tiros libres:

|
|
| RIO OURENSE TERMAL (G
|

F5 TMO

6 | CACERES PATRIMONIO DELL...

™ F & 3 | 06:56

Numero de tiros libres

SIN TIROS LIBRES 1 TIRO LIBRE
3 TIRO LIBRE

COMPENSADA .

2 TIRO LIBRE

Flujo de falta. Descalificante cuerpo técnico



d:g baloncesto

RIO OURENSE TERMAL :CACﬁEVRES PATRIMONIO DE L...

[0
T™O FO 0 08:09 [ & F4  TMO

1 TIRO LIBRE 2 TIRO LIBRE
3 TIRO LIBRE SIN TIROS LIBRES o

%)

Flujo de falta. Enfrentamiento cuerpo técnico

En el caso de que se vayan a lanzar tiros libres, entraremos en la pantalla de tiros libres
del punto Pantalla de tiros libres

Si se compensa con otra accién, se iniciard el flujo de falta de nuevo para poder indicar
cudl es la falta que la compensa.

7.6. Pérdida

PERDIDA

Al pulsar este botén, iniciaremos el flujo para un baldén perdido. Esta pérdida se puede deber a
varios motivos:
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F1 ® 3 m | F5  TMO

®

Flujo de pérdida

Como vemos en la imagen anterior, se activan los jugadores de cancha para que
seleccionemos el jugador que ha perdido el baldn. Los tipos de pérdida para un jugador son:

f RIO OURENSE TERMAL m | CACERES PATRIMONIO DE L...
™ A @ 3 06:56 [ | F5  TMO |

<
Tipo de pérdida
MAL PASE MANEJO ®
CAMINAR CAMPO ATRAS
DOBLE DRIBBLING FUERA DE CANCHA
[ |

GOALTENDING OFENSIVO

Flujo de pérdidas. Tipos de pérdida de un jugador

Cuando se produce una pérdida de un jugador, aparece una ventana para indicar qué jugador
del equipo contrario recupero el balén o si no hubo recuperacion:
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Seleccione jugador que ha recuperado
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Flujo de pérdidas. Recuperacion de baldn

Una vez marcada la recuperacion, se terminard el flujo.

En el caso de que fuera una pérdida de equipo, se mostrara una pantalla con las siguientes
opciones:
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Flujo de pérdidas. Tipos de pérdida de equipo

Una vez seleccionado el tipo de pérdida de equipo, se terminard el flujo
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7.7. Otras acciones

Se pueden producir otro fipo de acciones como consecuencia de alguno de los flujos anteriores
o bien una accién de partido que hay marcar y no es visible desde la pantalla principal.

7.7.1. Situaciones de salto

Esta opcidn se encuentra oculta y llegaremos a ella con una pulsacion larga en el centro del
campo. Veremos una nueva pantalla como la siguiente:

RIO OURENSE TERMAL CACERES PATRIMONIO DE L...

(G
T™O F1 ) 3 ) © F5  TMO

Pantalla de situacion de salto

En la pantalla anterior marcaremos en primer lugar si se trata de una situacion de salto por
balén retenido o porque el balén ha salido fuera del campo.

Si marcamos la opcién de baldn retenido, se activardn los jugadores del equipo que tenia la
posesion actual de balén para seleccionar el jugador que ha perdido el balén y a contfinuacion, se
activardn los jugadores contrarios para seleccionar el jugador que ha recuperado el balén.

Si marcamos la opcidn bola fuera, se activardn los jugadores del equipo que tenia la posesion
actual de balén para seleccionar el jugador que ha perdido el balén y se terminard el flujo.
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7.7.2. Pantalla de tiros libres

Entraremos en esta pantalla cuando se haya producido una falta que tenga como
consecuencia el lanzamiento de tiros libres. No hay ninguna otra forma directa de llegar a este punfto.

[ RIO OURENSE TERMAL G [CACERES PATRIMONIO DEL...|
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Tiros libres

Contraataque

CONVERTIDO FALLADO

e
3 CIF E
212
Asistencia |3 C.F

Pantalla de tiros libres

®

Las opciones de la pantalla anterior dependerdn del nimero de tiros libres seleccionados y del
tipo de falta sefalado.

En primer lugar, podremos marcar si los tiros libres son consecuencia de una accién de
contraataque o no.

A continuacion, tenemos las casillas para seleccionar si los tiros libres han sido convertidos o
fallados.

En la siguiente linea aparece marcado el lanzador de los tiros libres. En el caso de ser una falta
que se comete sobre un jugador, aparecerd ese jugador destacado. Si se trata de una falta en la que
no se indica sobre quién se comete (por ejemplo, una técnica), tendremos que seleccionar el lanzador.
En cualquier momento podremos seleccionar el lanzador de los tiros libres si no fuera el que aparece
marcado.

Detrds tenemos la opcién de marcar el jugador que dio la asistencia si es necesario.

A la derecha podemos ver el botén de sustitucion descrito en el punto Sustituciones

En la parte de debajo de la pantalla nos encontramos los 3 botones para Volver ® Confirmar

‘y cancelar .
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7.7.3. Menu de opciones

El menu se encuentra oculto. Para poder acceder al mend, realizaremos una pulsacion larga
sobre cualquier parte del campo (a excepcion del centro del campo, que corresponde a las
situaciones de salto como hemos descrito en el punto Situaciones de salto)

< Opciones

Eliminar dltimo evento

: CACERES PATRIMONIO DE LA HUMANIDAD

Editar eventos Ver acta
Cambiar lado Ver estadistica
Ver media Editar partido

Finalizar partido Salir del partido

Ventana de menu de opciones

Vamos a explicar las opciones de este menu empezando por la columna de la izquierda:

Eliminar ultimo evento

Pulsando sobre la linea, se eliminard el dltimo evento introducido y que se muestra en la
pantalla

Editar eventos

Pulsando sobre este botén, se nos mostrard la pantalla con el listado de eventos. Aqui
podremos editar los eventos, eliminarlos y crear nuevos eventos.

Para editar una accién pulsaremos sobre cualquier sitio de la linea con la accién a editar y

para eliminarla pulsaremos sobre el icono
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&

Listado de eventos

Ui PATATAS HIJOLUSA <
sesion

0 ISE CB ALMERIA
[0:00 ) startjump il ISE CB ALMERIA
LN ENTRA -

LI ENTRA

L ENTRA

Pantalla de edicion de eventos

La mayoria de las acciones estdn encadenadas y eliminar 1 supondrd eliminar las acciones
que tienen encadenadas. Por ejemplo, si eliminamos un tiro fallado, se eliminard el rebote
posterior y la nueva posesion.

Al entrar en una accién para editarla, podremos modificar los datos, pero también tfenemos
un botoén arriba a la derecha para afiadir una accién que va encadenada a esta. Por ejemplo,
si hemos modificado un rebote defensivo a ofensivo, se habrd eliminado la posesion.
Podemos entrar a editar el rebote para afiadir la posesion justo como accion posterior al
rebote. Cuando hayamos terminado pulsaremos en el botén guardar.

Editar eventos

Evento padre 4
0
Periodo

||

GUARDAR ELIMINAR
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Cambiar lado

Con esta opcidén volveremos a la pantalla de toma de datos del partido, pero encontraremos a
los equipos en el lado contrario al que estaban. El equipo que estuviera a la izquierda
aparecerd a la derecha y viceversa.

Ver media

Esta opcion sacard el informe de estadisticas generado para los medios de comunicacion.
Podremos consultarlo, asi como imprimirlo en pdf y descargarlo en el dispositivo para
enviarlo por email o cualquier otro medio.

Finalizar partido

Cuando haya terminado el partido, pulsaremos en este botén para introducir las firmas de los
drbitros y auxiliares de mesa, el informe del partido si se ha producido alguna incidencia,
consultar el acta antes de su cierre y enviar el acta al servidor.

En esta ventana tenemos la siguiente informacion:

e Firmas del cuerpo arbitral

< Cierre de partido

Arbitro principal Arbitro auxiliar 1 Arbitro auxiliar 2 Arbitro reserva <4
O]
Anotador Asistente anotador Cronometrador Operador 24s
|

¢Partido suspendido?

Firmas drbitros

Para afiadir una firma, pulsaremos sobre el cuadro gris y se abrird la ventana de firmas:
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Limpiar Arbitro principal Confirmar

e Partido suspendido + motivo suspension

<  Cierre de partido

No ™ <
Inclemencias meteoroldgicas -
Circunstancias del equipo local ®
Circunstancias del equipo visitante itante

|

Circunstancias del Terreno de Juego

Ausencia arbitral

Opciones de suspension de partido
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e Hora de finalizacion

Para dar por cerrado el partido tendremos que poner la hora de finalizacion:

& Cierre de partido

Hora de finalizacion 1 ‘

Firma protesta capitan Capitan visitante
Capitan local

Jugadores locales

e Firmas capitanes en caso de protesta

<  Cierre de partido

Hora de finalizacion <

Firma protesta capitan Capitan visitante
Capitan local

Jugadores locales

Espacio de las firmas de capitanes en caso de protesta
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e Listado de jugadores y cuerpo técnico de equipos local y visitante para su
consulta al rellenar el informe arbitral

Cierre de partido

Listado de jugadores/as y técnicos

¢ Informe arbitral

Para afiadir un informe al partido pulsaremos sobre la caja de texto. Permite el dictado por
voz para la infroduccién del texto mds rdpido.

Cierre de partido

Informe arbitral

<

@
VER ACTA

[

CERRAR ACTA

e Veracta

Nos permite ver el acta que se va a generar y enviar a la federacion.
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e Cerrar acta

Al enviar el acta, el partido se marcard como finalizado y serd enviada a los servidores de la
federacion (en caso de estar en modo online). Una vez enviada el acta, no se podrd
modificar.

Es importante asegurarse de que hay conexion a Internet antes de pulsar el botén “Cerrar
acta”.

Ver acta

En cualquier momento del partido podremos consultar el acta para asegurarnos de que estd
correcta pulsando en este boton. Dicha acta se podrd consultar e imprimir en pdf para
guardarlo en el dispositivo y enviarlo por correo electrénico o cualquier otro medio.

Ver estadistica

Pulsando en este botén obtendremos el informe con la estadistica del partido hasta el
momento actual. Esta estadistica se podrd consultar e imprimir en pdf para guardarlo en el
dispositivo y enviarlo por correo electrénico o cualquier otro medio.

Editar partido

Desde este panel podemos editar algunas de las opciones del partido, tal y como se hacen en
el punto Ajustes del partido

< Datos partido

LIGA LEB ORO <
FINCA SEVILLA, S/N, Ourense (Ourense) ®

PAZO DOS DEPORTES PACO PAZ

24-09-2019 20:30
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Salir del partido

Permite salir del partido sin cerrar ni enviar el acta.



